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GShell 0.4.6 - 暴走事案
基盤：緊急事態発生。

社長：なんじゃね朝っぱらから吉田くん。

開発：いえ、もうお昼です。

謎のギクシャク君
基盤：GShelのバナーが変だと思ったら、暴走している模様です。CPU食いま
くり。
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(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：めっちゃギクシャク動いております。

(^_^)//{Hit j k l h}
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0:00 / 0:06

社長：新しい芸風ですかね。

開発：iMacの増設メモリのせい？

基盤：いえ、これはMacMiniでの状況。でも、iMacも同様です。

(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：メモリでパンパンなのはよく見ましたが、CPUが100%はりつきという
のは初めて見ました。今回は、メモリはスカスカです。

(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：ディスクもまったく静寂。

基盤：ロードアベレージは50前後で推移。

(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：おかげで電力消費は100Wほど上積み状態。

経理：即座にリブートしましょう。

開発：あいや、こういうのはきっと、ブラウザでページをリロードすると直っ
ちゃうんです。

(^_^)//{Hit j k l h}
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社長：表示後すぐには発生しませんでしたから、再現にも時間がかかるでしょ
う。

基盤：ぱっと見、1秒毎にGShellのバナーが止まっている、というのはGJ
Consoleの時刻表示のタイミングですねかね。

開発：だと思います。

社長：ガベッジコレクションか何かですかね？

基盤：同じページを表示しているのに、Safariは重くならないというのは面白い
ですね。

開発：とりあえずリロードしてみましょう。たぶん解消すると思います。リロー
ドをぷちっ。

0:00 / 0:10

基盤：収まりましたね。

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：もうひとつもリロードをぷちっ。ああ収まりますね。

社長：アイコン化して画面表示を止めるとどうなるでしょう？

開発：ではiMacのほうで…　ぷちぷちぷちぷちぷちっ。

(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：おもての処理が無くなったぶん、裏でアプリが食いたい放題にCPU食っ
てますね。

開発：メモリが肥大化はしてないですから、リークとかでは無いですね。そも
そもスワップ祭りが起きてるわけでも無い。

謎のダブルクリック君
社長：ひとつ、2GBを超えてるChromeがありますが。

開発：ああ、これはうちの子じゃありません。

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：この子もリロードしてみましょう。ぷちっ。あれ？リロードできないで
すね。じゃ閉じます。

社長：おお、とたんに平和な風景になりましたね。日常的なプロセス風景。

基盤：iMacのファンが唸らなくなりましたね。というか、電力消費が平常に戻
りました。

(^_^)//{Hit j k l h}
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(^_^)//{Hit j k l h}
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社長：たたんで置いた GJ Console を開くとどうなりますかね。

開発：ぷちぷちぷちぷちぷちっ。おー、再びiMacがうなりはじめました。

(^_^)//{Hit j k l h}

GShell 0.4.6 − 暴走事案 – 株式会社 ITS more https://its-more.jp/ja_jp/?p=19028

12 / 28 2020/09/21 4:39



開発：で、GShell のページはそのままで GJ Console だけ止めたら、バナーが
スムーズに動くようになるので、GJ Console が問題であることは確実です。

基盤：Chrome のインスペクタでJavaScriptのメモリ使用状況が見れますね。
たとえばさっきの、2GBに肥大してたページですが。

(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：だいたい60kB/sで、単調に肥大しています。

開発：0.06MB x 60 x 60 x 24 … 一日で5GBを超える計算ですね。

基盤：もう一度リロードして様子を見ます…

(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：最初はおとなしいんですが、徐々に来ます。Performanceとやらで10秒
間観察…

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：タイマーで処理し続けているということですね。

基盤：マウスイベントを出してみます。

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：いったい何が溜まっていくんでしょう？

基盤：メモリのスナップショットを撮ってみます…

(^_^)//{Hit j k l h}
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(^_^)//{Hit j k l h}
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基盤：なんか配列に文字列をひたすら追加している感じですね。

社長：よくわからないけど、怖いな。

開発：まー、スクリプトを見れば意図はわかるんでしょうけど。

社長：もうしばらく観察してから、このダブルクリックはルータで塞ぎましょ
う。

GShellのメモリ使用状況観察
社長：で、うちのGShell君の場合は？

基盤：毎秒1.0kB、地道に太ってますね。

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：え？何か太るような事してましたっけ？

基盤：スナップショットを比較…

(^_^)//{Hit j k l h}
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社長：毎回コードを生成してるような雰囲気ですね。

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：うーん。生成し直した跡は、昔のはもういらないんで。それは処理系が
察してくれて、参照が無くなったら自動的にゴミ回収してくれるんだと思ってた
んですが…

基盤：マウスイベントでも太りますね。ただ、徐々に減っていく。ゴミ回収が遅
延して行われているような。

開発：なんですかね。わかりやすいところで string から…

開発：なるほど、コンソールログと、ソースを閲覧した時のテキストと、バナー
にdata URLのpng を設定した時の文字列…　しかしこれが重くなる原因とは
思えないです。イベントリスナーを消さないで追加してるからですかね…　ああ
でも、表示の更新は1秒ごとですが、タイマーイベントは200msごとにしてた
ような記憶が。textarea を広げてみる…

(^_^)//{Hit j k l h}
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社長：コンソールログは別の窓にしたほうが良いような。センタリング表示は
しないで。あと、メモ帳の窓がほしいですね。ローカルストレージに実体を持っ
てる。

開発：楽しい話の前に、この問題はクリアにして置きたいです。

自前リソース使用モニタ
開発：普通に、参照がなくなったらガベッジコレクションするってMDNには書
いてますね。一方、手動で解放する手段はまだ無い模様。

開発：Chromium系にはメモリの使用量を知る手段がある模様。まずこれを使
います。

(^_^)//{Hit j k l h}
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漏洩箇所発見
開発：というか、漏れてた場所に思い当たったので直しました。ここです。

開発：これが200ミリ秒毎にコンパイルされてたわけです。コンパイルされた
コードを解放する手段があるのかは不明。

社長：なぜこのような作りに？

開発：まあこんなこともできるかなと、面白かったからですが。要するに、こ
のイベントに専用のハンドラーコードを作りたかった。

開発：まず刹那的な解決。というか、もとはこういう実装でした。

開発：これでリークがなくなりますが、複数のターゲットを作る時によろしく
ないです。なので、状態をDOMの中のターゲット自体に持たせるということも
考えられます。と、思ったのですが、思えばタイマーを設定する時に関数名の
他にも引数が渡せることを思い出しました。

(^_^)//{Hit j k l h}
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社長：まあ、あたりまえっちゃあ当たり前ですね。

開発：あの時は、引数の順番がなんか変なので使うのに抵抗感があったような
気がします。で、引数を使ってこうしました。

開発：これで、オブジェクトコードでメモリが膨らむ問題は解決です。重くなる
問題と関係するかはまだ不明。でも、膨らんだコードをコンパイルするのに時
間がかかっていたという可能性は大だと思います。それと、Safariで問題が発生
しなかったのは、Safariでは使われなくなったコードを認識して捨てることが
できてるからではないだろうか、とか。

＊　＊　＊

開発：その後、全く太らなくなったので、この暴走事案は解決したと思いま
す。

社長：これ、スナップショットの時刻は表示出来ないんですかね。

経理：解決までに失われた総電力、約0.5kWh。

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：部屋を暖める熱と消えましたね。

基盤：げ、なんか涼しいと思ったら室温26.5度になってます。急ぎエアコンを
OFF。

経理：設定は28度なのに。

開発：温度センサーは室内機についてのでは。吸気の温度とか。上空は暑いの
しょう。

＊　＊　＊

基盤：新情報です。過去の版をいくつかを並べて動かしてみています。

基盤：バナーを動かすようになったのが 0.1.2からで、CPUを7%消費してま
す。タイマーで GJ Consoleを動かすようになったのが 0.4.2 から。
JavaScriptの仮想マシンが使用するメモリは論理的には２MB程度のようです
が、仮想マシンとしてははるかに大量のメモリを消費しています。ただ、増加し
続けるかというとそうでもなく、遅延したゴミ収集が行われている様子が見え
ます。フラグメンテーションも溜まっていくのかなと思います。CPU時間はた
しかに急激には増えていませんが、GJ Consoleにインタラクティブに変更を加
えたpid14322では、より多くのCPUを消費しています。

(^_^)//{Hit j k l h}
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開発：うーむ・・・

社長：でも今日はもう疲れましたから、しばらくコンピュータにまかせて、飲
みに行きましょう。

̶ 2020-0919 SatoxITS

GShell-0.3.6---暴走事案-‒-株式会社-ITS-more ダウンロード

gsh-0.4.6.go_ ダウンロード

/* */ /*
GShell version 0.4.6 // 2020-09-19 // SatoxITS

GShell // a General purpose Shell built on the
top of Golang
It is a shell for myself, by myself, of myself. –SatoxITS(^-^)

0 Fork Stop Unfold Digest Source */ /*

Statement
*/ /*

Features
*/ /*

Index
*/ //

Go Source
//

(^_^)//{Hit j k l h}
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Considerations
// /*

References
*/ /*

Raw Source
*/ /*

GJScript
*/ /*

GJ Factory_1GJ Factory_1

GJShell Console // gsh‒0.4.6‒2020-09-19‒SatoxITS
% 

*///

(^_^)//{Hit j k l h}

GJ_Console_0 2020/8/21 
4:38:38#GJ_Console_0 

GGJJ
-- GShell: gsh–0.4.6–2020-09-19–SatoxITS
-- Digest: 4223698865 211589
-- Display: screen=2560px, window=1047px
OnScroll: x=64,y=19382
OnScroll: x=64,y=19349
OnScroll: x=64,y=19315
OnScroll: x=64,y=19232
OnScroll: x=64,y=19065
OnScroll: x=64,y=18798
OnScroll: x=64,y=18230
OnScroll: x=64,y=17095
OnScroll: x=64,y=16176
OnScroll: x=64,y=15074
OnScroll: x=64,y=11215
OnScroll: x=64,y=9210
OnScroll: x=64,y=8692[---]
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